
演習13 :   UMLの詳細クラス図

Player RandomPlayer

number() : int type() : String
type() : String result(r : Result, moves : int[]) : void
result(r : Result, moves : int[]) : void select() : int
next()
select() : int LatestWinPlayer

                 players       2..*
type() : String
result(r : Result, moves : int[]) : void
select() : int

1
Game LatestLossPlayer

numPlayers : int
play(moves : int[], results : Result[]) : void type() : String
match(numGames : int, showDetail : boolean) : void result(r : Result, moves : int[]) : void

select() : int

RepeatPlayer

type() : String
result(r : Result, moves : int[]) : void
select() : int


